Чурилова С.В. , учитель географии МБОУ «Гимназия №3» г. Горняка

Дистанционная игра «КраеВик»
(посвящается Году культуры)

«Во все времена культура была и остаётся величайшей ценностью,
 а люди, посвятившие свою жизнь служению культуре, не только создают прекрасное, но и несут высокую просветительскую миссию»
А.Б.Карлин

Цель: формирование у школьников уважительного отношения к историческому и культурному наследию Алтайского края, внедрение и распространение современных инновационных образовательных технологий в практику учебно-воспитательного процесса. 
Задачи:
· формирование краеведческих знаний и информационной культуры; 
· воспитание любви к родному краю;
· создание необходимых условий для выявления одаренных детей; 
· внедрение информационно-коммуникационных технологий во внеурочную деятельность.

ЭТАПЫ РЕАЛИЗАЦИИ ДИСТАНЦИОННОЙ ИГРЫ 
«КраеВик»

I. ПОДГОТОВИТЕЛЬНЫЙ.
1. Разработка положения (см. Приложение 1).
2. Приглашение участников (сообщения по электронной почте, АИС «Сетевой город»).
3. Создание почтового ящика игры и карты Googlе «КраеВик» http://goo.gl/maps/G2hg6   
  
4. ОСНОВНОЙ.
В игре выделяется несколько этапов (конкурсов), которые проходят по графику согласно положению (см. Приложение1).
1. Регистрация и приветствие команд.
Цель: знакомство участников олимпиады друг с другом и подтверждение участия в игре. 
Сообщение отправляется на электронный адрес. Тема письма: заявка «КраеВик-2014». В теле письма - данные о команде-участнице игры: название команды; школа (класс); Ф.И.О. руководителя команды, преподаваемый предмет; почтовый ящик команды. К данному сообщению прилагается  приветствие. Организаторы игры составляют сводную таблицу команд-участниц и размещают на своей страничке  карты Google (пример таблицы https://drive.google.com/file/d/0By2rwQGFnHJRa3dhWGQzNk52aDg/edit ). Приветствия команд размещаются на страничках команд карты Google.
2. Дистанционная викторина от организаторов «Алтай культурно-исторический» 
Цель: формирование знаний о культуре и истории Алтайского края, совершенствование приемов работы с Интернет-ресурсами.
В режиме onlain для всех команд одновременно проводится викторина по теме «Алтай культурно-исторический».
 Время викторины - 1 час, количество вопросов – 5 (см. Приложение 2). 
[image: ]Для проведения викторины используется возможности сервиса Диска Google: создается Форма https://docs.google.com/forms/d/1eSirxi8wuVSEGc3JE8upZ8Up_VUOqS-9akRDEmsUM70/edit  (вопросы викторины), которая рассылается всем командам в указанное время, ответы организаторы получают автоматически. 

















Рис.1. Фрагмент формы
«Викторина от организаторов Алтай культурно-исторический».

3. Конкурс видеофильмов «Времена года».
Цель: показать красоту алтайской земли, используя Интернет технологии.
Создание видеофильма - творческий конкурс. На основе  собственных фотографий и видеосъемок, фотографий и картин художников команды создают видеофильм и присылают работы  на электронный адрес игры организаторам,которые размещают фильмы на страничках команд карты Google.
Для команд-участниц организаторы предлагают мастер-класс «Создание видеофильма» https://drive.google.com/file/d/0By2rwQGFnHJRTlc0N2hoR2QtZUU/edit?pli=1   (для просмотра скачать).

4. Конкурс буклетов   «Алтайские писатели о природе края ».
Цель:  создание информационного ресурса средствами программы Microsoft Office Publisher.
Создание буклета - творческий конкурс. Организаторы размещают работы на страничках команд карты Google.
Для команд-участниц организаторы предлагают изучить мастер-класс «Создание буклета» https://drive.google.com/file/d/0By2rwQGFnHJRNFhaSEQ4Qm5MX28/edit (для просмотра скачать).

5. Конкурс путеводителей «Культурно-исторические достопримечательности Алтайского края».  
Цель: знакомство с культурно-историческими  достопримечательностями Алтайского края, создание информационного путеводителя  в любом из форматов (Word, PowerPaint, карта Google).
Организаторы предлагают воспользоваться мастер-классом «Создание карты Google» https://drive.google.com/file/d/0By2rwQGFnHJROUhuU3RTcFdRR3M/edit  (для просмотра скачать).

6. Конкурс методических разработок, посвященных Году культуры
Цель: создание банка тематических методических разработок, обмен опытом работы.
В рамках дистанционной игры для школьников руководителям команд предлагается представить одну методическую разработку (урок, внеклассное мероприятие, экскурсия, практикум и т.д.) 

II. ОЦЕНИВАНИЕ И ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ.
1. Жюри и команды-участницы оценивают  команды  согласно критериям конкурсов (Приложение 1, 3). Итоговый балл – среднеарифметическое значение всех оценок.
Результаты конкурсов оформляются организаторами в итоговой таблице (пример таблицы https://docs.google.com/document/d/11Lgf0GTP_-GHcJYWi8iVHo_aJD4aPU-_3MnuPpVrpUg/edit  )
2. За методическую разработку баллы командам не начисляются, проводится отдельный конкурс среди руководителей.
3. По результатам игры определяются победитель и призеры, которые награждаются дипломами (см. Приложение 4).
4. Координатор игры организует форум, где руководители команд обсуждают ход игры, высказывают пожелания (http://geo-sv.ucoz.ru/forum/2-1-1#6  ) 
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