Чурилова С.В., учитель географии МБОУ «Гимназия №3» г. Горняка

ПРИЛОЖЕНИЕ 1.

Учащиеся школ! 
Приглашаем вас принять участие в дистанционной игре по краеведению
 «КраеВик-2014»

«Во все времена культура была и остаётся величайшей ценностью,
 а люди, посвятившие свою жизнь служению культуре, не только создают прекрасное, но и несут высокую просветительскую миссию»
А.Б.Карлин

ПОЛОЖЕНИЕ
о районной дистанционной игре «КраеВик-2014»

1.1. Настоящее Положение определяет порядок организации и проведения открытой (могут участвовать команды школ других районов Алтайского края) районной дистанционной игры «КраеВик-2014» (далее игра) в Локтевском районе, его организационное и методическое обеспечение. 
1.2.Игра проводится  комитетом по образованию Администрации Локтевского района по инициативе Чуриловой С.В., учителя географии МБОУ «Гимназия №3» города Горняка.
 1.3. Цель: формирование у школьников уважительного отношения к историческому и культурному наследию Алтайского края, внедрение и распространение современных инновационных образовательных технологий в практику учебно-воспитательного процесса. 
Задачи:
· формирование краеведческих знаний и информационной культуры; 
· воспитание любви к родному краю;
· создание необходимых условий для выявления одаренных детей; 
· внедрение информационно-коммуникационных технологий во внеурочную деятельность.
2. Порядок проведения конкурса
2.1. Игра проводится для учащихся образовательных учреждений Локтевского района. Посвящена Году культуры.
2.2. Сроки проведения игры февраль-апрель 2014 года:

· 1-10 - февраля – Регистрация и приветствие команд. 
· 12 февраля –  Дистанционная викторина от организаторов «Алтай культурно-исторический» в режиме onlain.
· 13-28 февраля –  Конкурс видеофильмов «Времена года».
· 1-17 марта -   Конкурс буклетов   «Алтайские писатели о природе края ».
· 18 марта-10 апреля – Конкурс путеводителей «Культурно-исторические достопримечательности Алтайского края».  
· 1 февраля – 30 марта -  Конкурс методических разработок, посвященных Году культуры (для руководителей команд).
· 15 апреля – Подведение итогов.

2.3. Игра — командное соревнование (2-10 человек), которая проходит в дистанционном режиме. Обмен информации между командами и организаторами через почтовый ящик kraevik-2014@mail.ru, карту Google «Краевик-2014» http://goo.gl/maps/iH71T  
2.4.Всем командам, участвующим в игре, предлагаются одинаковые задания, выполнение которых ограничено временными рамками (см. пункт 2.2.).

3. Подведение итогов, награждение победителей
3.1. Начисление баллов производится согласно критериям конкурсов (Приложение 1) организаторами и командами-участницами. За методическую разработку баллы команде не начисляются, проводится отдельный конкурс среди руководителей.
3.2. Материалы игры (видеофильмы, презентации, методические разработки) будут размещены на карте Google «Краевик-2014».
3.3. По результатам игры определяются победитель и призеры (при условии прохождении всех этапов игры), которые награждаются дипломами. 
3.4.Информация об игре,  о победителях и призерах является открытой, публикуется в средствах массовой информации, сети Интернет.

4. Состав жюри
· Чурилова С. В., руководитель РМО учителей географии, руководитель клуба «Азимут» МБОУ «Гимназия №3»,
· Шавкун Г.А., специалист Комитета по образованию администрации Локтевского района,
· Акимова И.П., учитель химии МБОУ «Гимназия №3», победитель всероссийского конкурса «Лучший урок Smart».
· Полтавская Н.С., учитель географии СОШ №2.
· Белоусова А., ученица 11 класса МБОУ «Гимназия №3», член географического клуба «Азимут».


Приложение 1.

1. Регистрация и приветствие команд. 
Цель: знакомство участников олимпиады друг с другом и подтверждение участия в игре. 
Сообщение отправляется на адрес: kraevik-2014@mail.ru . 
Тема письма: заявка «КраеВик-2014». 
В теле письма: 
1. название команды;
2.  школа;
3. Ф.И.О. руководителя, преподаваемый предмет;
4. почтовый ящик команды.
К данному сообщению прилагается  приветствие, которое выполняется  в любом удобном для Вас формате (фильм, презентация или текстовый файл с иллюстрациями). В приветствии необходимо указать название вашей команды,  представление команды  и приветствие командам-участникам игры. 
Общее количество баллов за приветствие – 10 баллов. 
Критерии: информативность, наличие фотографий, оригинальность изложения и оформления, объем не более 5 Mb.
 
2. Дистанционная викторина от организаторов «Алтай культурно-исторический»
Цель: формирование знаний о культуре и истории Алтайского края, совершенствование приемов работы с Интернет-ресурсами.
В режиме onlain для всех команд одновременно проводится викторина по теме. Время викторины 1 час, количество вопросов – 5.
Общее количество за викторину – 15 баллов (10 – правильность ответов, 5 – выполнение технических требований).

3. Конкурс видеофильмов «Времена года».
Цель: показать красоту алтайской земли,  используя Интернет технологии.
Создание видеофильма на основе  собственных фотографий и видеосъемок, фотографий фотохудожников и картин художников (с указанием ссылок). Объем не более 20 Mb, время не более 5 минут.  
Общее количество баллов – 25. 
Критерии: сюжетная линия, творческий подход, соблюдение технических требований.
4. Конкурс буклетов   «Алтайские писатели о природе края ».
Цель:  создание информационного ресурса средствами программы Microsoft Office Publisher.
Буклет:  объем не более 10 Mb. Критерии оценивания: информативность, иллюстративность, эстетичность. Общее количество баллов – 20.

5. Конкурс путеводителей «Культурно-исторические достопримечательности Алтайского края».  
Цель: знакомство с культурно-историческими  достопримечательностями Алтайского края, создание информационного путеводителя  в любом из форматов (Word, PowerPaint, карта Google).
Объем не более 20 Mb. Критерии оценивания: информативность, творчество, иллюстративность, наличие ссылок на использованные ресурсы.
Общее количество баллов – 25. 

6.  Конкурс методических разработок, посвященных Году культуры
Цель: создание банка тематических методических разработок, обмен опытом работы.
Руководитель команды представляет одну методическую разработку (урок, внеклассное мероприятие, экскурсия, практикум и т.д.) в печатном и электронном виде.
Критерии: формулировка  целей и задач  заявленной работы, соответствие содержания и форм   работы поставленной цели, разнообразие учебной деятельности, направленной на решение этих задач, творческий подход.










