Чурилова С.В. , учитель географии МБОУ «Гимназия №3» г. Горняка

Аннотация
Дистанционная игра «КраеВик»

«Помни – мира не узнаешь, не зная края своего».
В.М. Шукшин
«КраеВик» - дистанционная игра  по краеведению, которая может реализоваться как внутришкольная или межшкольная модель. Любовь к Родине связана с любовью к родным местам - городу, селу, где человек родился, вырос и живёт. Алтайский край - малая часть Великой России. Познание родного края дает возможность каждому из нас шире увидеть и глубже понять окружающий мир. 
 «КраеВик» проводится ежегодно с 2011года и посвящается определенной теме, в 2014 году - Году культуры.
Цель: формирование у школьников уважительного отношения к историческому и культурному наследию Алтайского края, внедрение и распространение современных инновационных образовательных технологий в практику учебно-воспитательного процесса. 
Задачи:
· формирование краеведческих знаний и информационной культуры; 
· воспитание любви к родному краю;
· создание необходимых условий для выявления одаренных детей; 
· внедрение информационно-коммуникационных технологий во внеурочную деятельность.
Дистанционная игра «КраеВик» — командное соревнование (2-10 человек) учащихся  7-11 классов. Всем командам, участвующим в игре, предлагаются одинаковые заочные задания, выполнение которых ограничено временными рамками. Задания имеют познавательный, творческий характер. Предлагаются разнообразные  формы: дистанционная викторина;  конкурс видеофильмов; конкурс буклетов; конкурс путеводителей.
Между командами и организаторами игры осуществляется трехстороннее дистанционное взаимодействие. 
[image: ]
Рис.2. Сетевое взаимодействие в игре «КраеВик».

Организаторы создают карту Googlе «КраеВик» http://goo.gl/maps/G2hg6 , 
 на которой мобильно отражаются все этапы игры,  размещаются положение, мастер-классы от организаторов,  творческие работы команд, отражаются результаты игры. 
[image: ]Рис.2. Фрагмент карты Google «КраеВик».

Время реализации: 2,5 месяца (Приложение 1).
Технические требования: наличие выхода в сеть Интернет, возможность работы с сервисами Google (карты, диск).
Дистанционное взаимодействие в рамках игры «КраеВик» позволяет за короткий период собрать богатый материал по краеведению, освоить новые формы ИКТ, создать  условия для развития творческого потенциала и формирования информационной культуры учащихся.
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